1. Iteracja to technika algorytmiczna polegajaca na wykonaniu tej samej instrukcji dla n
zmiennych.

2. lteracja oszczedza czas programisty, ktdry ten musiatby spedzi¢ wpisujac instrukcje n razy,
zaleznie od liczby zmiennych. Liczba powtdrzen w iteracji jest zwykle z gory okreslona lub
zalezy od spetnienia okreslonego warunku.

3. Analiza schematu algorytmu.

Przeanalizuj powyzszy schemat blokowy i odpowiedz na pytania:
e Jakie sg dane wejsciowe do zadania i jakich uzyto zmiennych pomocniczych?
e Jaki cel chcesz osiggnac (wynik)?
e Jaki algorytm zastosowano w operacji dodawania liczb ?
e W ktérym miejscu wykonywane s3 dziatania w petli ?
e Ktdre operacje powtarzaja sie wielokrotnie ?
e Co okresla liczbe powtdrzen ?
e Kiedy konczy sie dziatanie w petli ?

W analizowanym algorytmie wystepuje przypisanie typu S:=S + L. Oznacza ono przypisanie
zmiennej "s" (sumie) poprzedniej wartosci pamietanej w zmiennej "s" (poprzedniej sumie)
zwiekszonej o warto$¢ pamietang w zmiennej "I" (kolejna liczbe) - w ten sposéb powtarzanie operacji
przypisania, realizowane jest dodawanie kolejnych liczb naturalnych. Przypisania |:=I-1 ma tu bardzo
istotne znaczenie. Jest to tzw. licznik, w ktérym nastepuje obliczanie, ile zostato jeszcze powtdrzen do

wykonania. W tym algorytmie liczba powtdrzen zostata okreslona na poczatku instrukcjg l:=n.

Gdyby nie umieszczono tego dziatania nastgpito by tzw. zapetlenie algorytmu, czyli po
sprawdzeniu warunku >0 dziatanie w schemacie przebiegatoby zawsze drogg TAK. W realizacji
algorytmow iteracyjnych wazne jest prawidtowe okreslenie sposobu zakonczenia dziatan. Mozna to
zrobi¢ za pomoca licznika, ktdry odlicza kolejne kroki iteracji (liczbe powtdrzen).



Przyktad praktyczny:

Write 'STOP'

Koniec

Start

S:=5S+L
L:=L-1

Q



